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s Nachrichten
Vorverueilung im Irak

Der frithere irakische Prasident Saddam Hus
wird maglicherwelse im Irak wegen Hriegsy
zum Tode verurieill. Das teilie das rustindig
raklzche Gercht mit. Ob Saddam auch hings
wird st unkiar, weil der Leiter der US -
Zivilverwaltung. Bremer, die Todesstrafe im
ausgesetzt hatte. Europidische Regisrungsc
sprachen sich gegen eine Todessirale fir 5:
aus. US - Prisident Bush machta hingegen
deutlich,Saddam verdiena diesas Urteil.
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Die Benutzeroberflache des MedienManagers bestshien Teilbereichen ,Symbolleiste”,
~LAuswahlmenu*, ,Hauptfenster”, ,Vorschaufenster‘didem optional zuschaltbaren
.MedienManager Explorer*

Symbolleiste

Auswahlmenu

=T |

ﬂMedienManager {Master) ang ;IEI_XJ
Dabei Bearbeiten  Serwice 2 EE'E AL | |
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‘= Bilder
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] eigene Texte
[ Machrichten
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] Tagesverlauf
] Chartbilder
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(2] Anzeigemedien
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MedienManager Explorer 6ffnen
Offnet den MedienManager Explorém, dem Sie Ihre Medien zur besseren Ubersicht
gegliedert aufgelistet finden. (siehe: ,MedienMaeagxplorer S.6")

Anzeigemediendffnen
Wechselt im Hauptfenster in die Kategorie ,Anzengelier

Kursdatenbank 6ffnen
Offnet das Fenster in dem Sie lhre Kursdatenbgaaeh.

Vorlagen anzeigen

Offnet das Fenster mit Vorlagen fir den zurzeitsgawahlten Medientyp
(Nachrichten, Chartbilder...) Wenn es keine Vorfagem ausgewéhlten Medientyp
gibt ist dieses Symbol automatisch deaktivierel{st ,Vorlagen S.7%)

MedienManager Parameter
Offnet das Fenster fur die MedienManager Parameter

Importeinstellungen
Offnet das Fenster fUr die Importeinstellungen

Listenmodus

Der Listenmodus im Hauptfenster wird aktivierte Stobnnen so lhre Medien im
Hauptfenster wie im normalen Windows Explorer mitr minem Symbol und dem
Namen des Eintrags betrachten.

Vorschaumodus

Der Vorschaumodus im Hauptfenster wird aktividedes aufgelistete Element im
Hauptfenster wird mit einer kleinen Vorschau undhddamen dargestellt. Sie haben
so einen besseren Uberblick (iber einzelne Elemente.

Die KategorienPlaylisten, Layout und Video konnennicht im Vorschaumodus
angezeigt werden.

Neues Bild anlegen
Fugt ein neues Element in die Liste des aktudedientyps ein.

Bildeditor aufrufen

Offnet den Bildeditor fiir das von Ihnen markieBement. Sie kénnen es betrachten
und wenn maoglich editieren.

- Bilder und Videos werden angezeigt bzw. abgdspi

- PowerPoint-Prasentationen werden mit MicroBofiverpoint gedffnet.

- Bei Kurslisten, Nachrichten, Menubilder, Plaidis und eigenen Texten wird das
Eigenschaftenfenster getffnet.



Bild I6schen

Das zurzeit markierte Element wird im MedienManageldscht. Das Loschen eines
Eintrags bedeutet aber nicht das endgultige Losdeeatei. Sie haben lediglich den
Eintrag im MedienManager entfernt, die Originalddtefindet sich weiterhin auf
ihrem Computer und kann von I|hnen jeder Zeit wiedier MedienManager
eingetragen werden.

Bildeigenschaften aufrufen
Das Eigenschaftenfenster des zurzeit markiertemé&ts wird aufgerufen.

Abfrage andern )
Offnet das Fenster zur Anderung der Quelldaten-ad#rdes zurzeit markierten
Elementes in den Kategori®&achrichten, Tagesverlaufund Chartbilder .

Internet Import Assistent starten
Wenn Sie Sich in der Kategorie Web-Bilder befindg@mnen sie tber dieses Symbol
den Internet Import Assistenten zum Importieren Wigbseiten-Ausschnitten starten.

Hinterlegte Grafikdatei andern
Offnet ein Auswahlmeni in dem sie die neue Qu#didér Ihr markiertes Element
auswahlen kénnen.

Menibaum anzeigen

Wenn Sie Sich in der Kategorie Menubilder befinded ein Element markiert haben,
offnen Sie durch Driicken auf dieses Symbol dastEeaar Menibaum - Ansicht fur
dieses Element. Wenn Menis auf andere Menis vaaweisd in dieser Ansicht
deutlich auf welche Elemente diese Menils dann wigdeerweisen.

Auswertung Menuklicks

Offnet das Fenster zur Auswertung fur die MeniddicEin Anzeigemediundas uber
ein Menu verflgt, zeichnet fur jeden Tag auf wiel@iKlicks jedes einzelne Element
des Mends erhalten hat. In der linken Spalte befirglch die einzelnen
Anzeigemedienin der Mittleren kdnnen Sie den entsprechendenatswahlen und
in der rechten Spalte befinden sich die einzelnenidlemente sortiert nach der
Haufigkeit mit der auf sie zugegriffen wurde.

Info
Zeigt Informationen und Version des MedienManagers

Programm verlassen
Beendet den MedienManager
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Der Medien Manager Explorer entspricht fast dem l&gp aus dem Auswahliment. Er
beinhaltet aber nur den Ordner Bilder (Mit den Igatgen Kursbilder, Nachrichten,
Grafikbilder, etc.) und offnet sich in einem sepamaFenster wenn Sie auf der oberen
Symbolleiste des MedienManagers das Symbol ,MedamderExplorer 6ffner® wahlen

(Abb. 2.1.1) Mit Hilfe dieses Explorers kbnnen Sie ganz eihf&temente per Drag&Drop
bestimmten Eintrdgen zuweisen (z.B. ein Bild alstfag in eine Playliste).

Wenn Sie die Schaltflache ,Immer Im Vordergrunc

plorer _|I:II 4
% petatigen, bleibt der MedienManager imm 5 |—;-|—;_ = _I|
sichtbar an oberster Stelle, auch wenn Fenster { _* celll '
ihm gedffnet werden. =43 Bilder o

=7 Kurshilder

2= Aktien Euro-Staws 50
Aktien Eurc-Stoxs 50 FFM
Aktien MASDAD 100
aktien Mew rork DI
Crawl Indices

Wenn Sie die Schaltflache ,mit MedienManag
verbinden“€# anklicken, dockt sich der Explorer a
die rechte Kante des Fensters des MedienMana
an. So finden sie den MedienManager Explol
immer an der selben Stelle wieder.

Dk #ETRA Flop

D XETRA Top

DEKA Fonds

Devizen 1

Indices

b D1

TecDés Aktien

E2 TecDAX Flops ﬂ

Wenn ,MedienManager Bilder 3 aktiv ist werden |axuen W
die gleichen Elemente wie im linken Auswahime! %
des MedienManagers angezeigt. :
Wenn ,allgemeine Vorlager+*- aktiv ist werden nur §
Medien angezeigt die als Vorlagen dienen.

Wenn ,Vorlagen Commerzban} * aktiv ist werden
nur Vorlagen fur die Commerzbank angezeigt.

Die Schaltflachen

,MedienManager Bilder* 3,

»allgemeine Vorlagen* “+ und

.vorlagen Commerzbank*

filtern die Medien nach den angegebenen Kriterien

(Abb. 2.1.1)

Fir jedes Element das Sie im MedienManager Expkuwswahlen, wird im unteren Bereich
eine Vorschau angezeigt.

Mit dem Klicken auf ,MM Explorer schliesseldl, oder nochmaliges Klicken auf
,MedienManagerExplorer 6ffnerJ in der Symbolleiste des MedienManagers schlieen S
den MedienManager Explorer.



M

Sie kbnnen auf ein vorhandenes Element eine Veragvenden. Sie andern damit nicht den
Inhalt (Text) sondern nur das Layout und den Hgriend. Wenn Sie fir ein bestimmtes
Element eine Vorlage anwenden mochten, markiererd& Element und wéahlen Sie in der
oberen Symbolleiste ,Vorlagen anzeigeﬁ‘. Im neu gedffneten Fenster finden Sie nun eine
Liste der Ihnen zur Verfigung stehenden Vorlageob. 2.2.1).
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(Abb. 2.2.1)

Wenn Sie eine Vorlage gefunden haben (VorschauVdelage im Fenster unten rechts)
ziehen Sie diese per Drag&Drop genau auf das Eleme Hauptfenster deren Layout und
Hintergrund Sie ersetzen moéchtéAbb. 2.2.2)
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(Abb. 2.2.2)
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Auf der linken Seite des MedienManagers befindgt das Auswahlmenu. Es hat die
Struktur des Windows Explorers und gliedert dieM@&dienManager eingetragenen Medien
und Menus in die verschiedenen Ordner (Kategorien).

Wenn Sie eine Kategorie im Auswahlmenil ausgewaleh erscheinen die Elemente dieses
Ordners im Hauptfenster rechts daneben.

mMedienManager (Master) ;Iglll

Datei EBearbeiten Service ¥

GE®E 28 | BEH| D s XFE@s B8 |0

=iy Medientanager Eig Asblauf 1

B3 Bilder Laufband M achrichten
-] Kursbilder iste
-] eigene Texte

ZIE
5] Hachich wliste 3 Schirme
achrichten

-2 Meniibilder
@ Playlizten
[ webBilder
-] Girafikbilder
] Layaut
-] Videos
-] Tagesverlauf
-2 Chartbilder
-] Powerpaint
-] Anzeigemedien
-] Kursdatenbank.

1 4

Bearbeiten der Elemente im Hauptfenster

Die Elemente die im Hauptfenster aufgelistet siadrien Sie genau wie im Windows
Explorer bearbeiten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Eleinomd wéahlen Sie aus dem DropDown —
Menu aus was Sie mit dem Element machen méchten.

Offnen......cccceveeevennne. Offnet den Bildedito

Eigenschaften............ Offnet das Eigenschadiaster

N[ R Erstellt ein nelisment gleichen Typs in dieser Kategorie
Loschen..................... Loscht den Eintrag derm MedienManager
Umbenennen.............. Benennt den Eintrag imibfddanager um
Kopieren.........cccoe..... Kopiert den markiert&intrag in die Zwischenablage
Einfigen...........c........ Flgt ein Element aes Zdwischenablage ein

Sie kdnnen alternativ auch aus der oberen Symbtaleihlen:

I T Neues Bild anlegen
P, Bildeditor aufrufen

2 e Bild I6schen
............................... Bildeigenschafterirafen

Beachten Sie, dass das Léschen und Umbenenneemiintrag im MedienManager
betrifft. Die Quelldatei bleibt von diesen Anderemgunberdhrt.



Elemente ersetzten

Beispiel: Sie haben ein bestimmtes Element schoNadienManager eingetragen und auch
mit Playlistenund _Menubilderrverknipft. Jetzt gibt es aber eine neue Versianklementes
(z.B. neues Logo, der Rest bleibt gleich) das &istelle des alten Elementes anzeigen
mochten.

Ziehen sie einfach die neue Quelldatei (neue Verdas Elementes auf ihrem Computer) per
Drag&Drop genau auf das zu ersetzende Element inptfanster des MedienManagers. Die
Frage ob Sie das vorhandene Element Uberschreibkgnvbeantworten Sie mit ,Ja"“.

Sie kdnnen auch alternativ das zu ersetzende Etamamkieren und in der oberen
Symbolleiste,Hinterlegte Grafikdateil® wahlen. Wahlen sie hier dann einfach die neue
Quelldatei fur das von Ihnen markierte Element.



Verweisliste eines Elements

Wenn Sie wissen mochten mit welchen Playlisteler Menubilderrein Element verknipft
ist, klicken Sie im Hauptfenster mit rechts auf @sment und wéahlen Sie im DropDown —
Meni ,Verweisliste anzeigen®. Ist das Feld im nel@mster leer, greifen keine Playlisten
oder Mendubilderauf dieses Element zu. Ansonsten zeigt der EintmagFeld welche
Playlisten oder Menubilderdieses Element als Teil ihres Ablaufs beanspruciiamrch

Doppelklicken auf den Eintrag erscheint auch daspeachende Eigenschaftenmeni der
Playlisteoder des Menubildes

10
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Ihnen stehen bei der Gestaltung lhrer Playlistenlefinierte Kursbilder zur Verfligung. Sie
finden diese Kursbilder im linken Auswahlmedie Kategorie ,Kursbilder®. Zur besseren
Ansicht bzw. Ubersicht kann man im Hauptfenster d&rafikbilder zwischen dem
Listenmodusund dem Vorschaumodus wechseln, indem man auédieiligen Symbole 2=

X |E]) in der oberen Symbolleiskdickt.

Sie haben die Mdglichkeit das Layout und den Hgremd der vordefinierten Kursbilder zu
andern indem Sie andere Vorlagen auf das gewtnskhtsbild anwenden. Weitere
Informationen dazu unter ,Vorlagen“ S.7.

Wenn Sie ein Kursbild in voller Grof3e anschauen htéit markieren Sie das Kursbild und
wéhlen in der oberen SymbolleistBildeditor aufrufen# oder doppelklicken Sie den
Eintrag im Hauptfenster.

Wabhlen Sie dann in der Symbolleiste des EditorsSyasbol ,Vorschau{& um das Kursbild
so anzusehen, wie es auf dem Anzeigemed@iusgegeben wir@Abb. 3.1.1)

(Abb. 3.1.1)
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Sie kdnnen eigene Texte erstellen und Sie durchliéarern in eine Playliste als Anzeigebild
oder als Laufband in den Ablauf miteinbeziehen. eEinste aller im MedienManager
vorhandenen eigenen Texte finden Sie, wenn Siénkeh Auswahlmeniunter ,Bilder* den
Unterpunkt ,eigene Texteduswahlen.

Eigene Texte erstellen

Wenn Sie einen eigenen Text erstellen wollen, walohSie in die Kategorie ,eigene Texte"
und wahlen Sie aus der oberen Symbolleiste ,Netikes @dlegen“]. Ein neues Element
erscheint im Hauptfenster das sie nach beliebenenerimen kénnen (Rechtsklick und im
DropDown-Menl ,Umbenennen“ auswahlen). Markieree 8un das neue Element und
offnen Sie den Bildeditor indem Sie das Elementpedtidicken oder in der_Symbolleiste
,Bildeditor aufrufen“# auswahlen.

Im angezeigten weil3en Fenster kbnnen Sie nun Igesviinschten Text eingebe(Abb.
3.2.1)

(Abb. 3.2.1)
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Wenn Sie den gewinschten Text eingegeben habeakekliSie in der oberen Leiste auf
.Bearbeiten" und dann auf ,Speichern“. Sie kénnem m der Symbolleiste auf das Symbol
,Bildeigenschaften® klicken. Im folgenden MenigAbb. 3.2.2)kénnen sie beispielsweise
dem Text ein Hintergrundbild zuordnen indem Sie peag&Drop ein Bild aus dem
MedienManager Exploren das weil3e Feld ,Hintergriinde” ziehen. Die E#fishgen auf der
linken Seite sind standardmafig richtig. Es stdirteh naturlich frei die Werte lhren
Bedurfnissen anzupassen:

Bildstandzeit: Gibt die voreingestellte Standzeit dieses Elementegn Playlisten an

X-Start: Gibt den Abstand des Textes (in Pixel) von dekdmSeite an

Zeilenabstand: Gibt den Abstand zwischen den Zeilen (in Pixel) an.

Y Offset und Bildbreite haben keine weitere Bedeutung in der Kategoriegrggl exte"

(Abb. 3.2.2)

Wahlen Sie in der oberen Leiste ,Schriftart & Fdrlveenn Sie diese bei lhrem selbst
erstellten Text andern mochtéhbb. 3.2.3)

Klicken Sie auf den Button ,Vordergrundfarbel” une drarbe lhres Textes zu definieren.
Falls Sie ein Hintergrundbild verwenden empfieklisech eine gut sichtbare Farbe zu wéhlen.
Wenn Sie kein Hintergrundbild verwenden, konnen &ugch Klicken auf den Button
.Hintergrundfarbe" diese bestimmen.

Um die Schriftart zu verandern klicken Sie auf dégichnamigen Button in diesem Fenster.
Die Vorschau im rechten Fenster aktualisiert sichwenn Sie nach einer Anderung auf den
Button ,Ubernehmen* klicken.

Wenn Sie mit den Einstellungen soweit zufriedendsidricken Sie auf ,Ok“ um zum
Bildeditor zurtickzukehren. Durch Dricken auf dasnBgl ,Vorschau'l& kénnen Sie Ihren
selbst erstellten Text mit entsprechendem Layout ldmtergrund in einer grof3en Ansicht
betrachten. Um wieder in den Editier-Modus zu komrigcken Sie wieder auf das Symbol.
Achten Sie darauf nach jeder Textdnderung dasdtieru speichern, da sonst die Vorschau
nicht aktualisiert wird.

13



(Abb. 3.2.3)

Eigene Texte flir ein Laufband erstellen

Sie kénnen auch einen eigenen Text erstellen dérém Laufband angezeigt werden soll.
Erstellen Sie dazu ein neues Element und beneneessSLaufband + NAME®

Bsp.: Ihr Laufband — Text soll ,Willkommen“ hei3edennen Sie Ihren neuen Text demnach
,Laufband Willkommen®“.

Sie koénnen diesen Laufband - Text jetzt ahnlich wilgen normalen Text und wie unter
»Eigene Texte erstellehbeschrieben, editieren.

Bedenken Sie aber, dass Sie kein Hintergrundbitdefiien Laufband — Text auswahlen
konnen und achten Sie darauf bei der ,Bildstantzeit EigenschaftenfenstgiAbb. 3.2.2)
den Werf1] einzutragen.

14
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Die lhnen zur Verfigung stehenden Nachrichtenthefimelen sie im linken Auswahlmenu
unter ,Bilder* Unterpunkt ,Nachrichten“. Alle hiegzingetragenen Nachrichtenthemen stehen
Ihnen bei der Gestaltung lhrer Playlistds Vollbild bzw. Laufband zur Verfiigung.

(Abb. 3.3.1)

Abfrage &ndern (Teletext als Datendienst)

Die Werte in der 3. und 4. Spalte eines Nachridhtamas geben die Abfrageparameter (Seite
und Zeile der im n-tv - Teletext zu findenden Imi@tion) an(Abb. 3.3.1) Wenn Sie den
Teletext als Datendienst beziehen, kdnnen Sie, v@amdchten, die Abfragequelle fir ein
Nachrichtenthema &@ndern. Sie bendtigen dazu atigsdilie neuen Abfrageparameter (Seite
und Zeile aus dem Teletext).

Markieren Sie zum Andern der Abfragequelle ein Nathenthema und wéahlen in der
oberen Symbolleiste ,Abfrage ander®. Im darauf erscheinenden Fens{ébb. 3.3.2)
konnen Sie in der Zeile ,VTX" im ersten Eingabefellie Seitenzahl und im zweiten
Eingabefeld die Zeilenzahl &ndern. Die Zeilenzaintivngegeben indem man die Von-Zeile
eingibt, dann ein Komma, dann die Bis-Zeile (4,2ddutet somit: Von Zeile 4 bis Zeile 20).

(Abb. 3.3.2)

15
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Wenn Sie Uber ein interaktives Ausgabegeritiigen, das heildt ein Ausgabegdyét dem
der Kunde die Mdglichkeit hat Uber ein Sensorikfeidgaben zu machen, kénnen Sie dem
Kunden auch ein bedienbares Menl prasentierenKDede hat damit die Moglichkeit sich
spezifische Informationen auszusuchen und abzuirayelche Informationen Gber ein Meni
abrufbar sind bestimmen Sie in den individuell kgafierbaren Menubildern.

(Abb. 3.4.1)

Sie finden Ihre Menubilder wenn Sie im linken Ausivaendiunter ,Bilder* den Unterpunkt
,Menibilder* auswahlen. Zur besseren Ansicht bzw. Ubersicht kaamim Hauptfenster der
Menubilder zwischen dem Listenmodus und dem Vaspoiodus wechseln, indem man auf
die jeweiligen SymboleZ=l ;|E]) in der oberen Symbolleiskdickt.

(Abb. 3.4.2)

16



Erstellen eines neuen Mentbildes

Um ein neues Mentbild anzulegen wechseln sie irkdiegorie ,Menubilder* und wahlen
Sie in der oberen Symbolleisieeues Bild anlegenl]. Ein neues Element erscheint im
Hauptfenster das sie nach belieben umbenennen kofiechtsklick und im DropDown-

Menil ,Umbenennen* auswahlen). Markieren Sie nun m&age MenlU und 6ffnen Sie den
Bildeditor indem Sie das Element doppelklicken oderder Symbolleiste ,Bildeditor

aufrufen“# auswahlen.

(Abb. 3.4.3)

Wir werden als Beispiel das Menu wie(#bb. 3.4.1krstellen:

Klicken Sie als erstes in der Symbolleiste auf |&adinfligen“3*. Im angezeigten weilen
Fenster sehen Sie ein grines Feld. In dieses drélickdnnen Sie nun den gewilnschten
Anzeigetext fur den ersten Menueintrag eingel{@ib. 3.4.3) Auf der Schaltflache des
Mends wird jetzt ,Aktien” angezeigt. Wir miissen sken Eintrag jetzt aber noch ein Element
zuweisen, das angezeigt werden soll wenn spéateerdMenleintrag ausgewahlt wird. Als
Element kommen alle Medien in Frage die Sie in MadienManager eingetragen haben
(Chartbilder, Grafiken, Texte) und Sie kénnen samafr weitere Menus verweisen. Klicken
sie in der Symbolleiste auf ,MeniverweEE. Sie werden sehen, dass sich das griine Feld
halbiert hat und ein gelbes Feld rechts danebensehen ist. Dieses Feld gibt den
Meniverweis fur den jeweiligen links daneben stelearEintrag an.

Unserem ersten Feld ,Aktien* werden wir das MenuSghirm Aktiendibersicht* zuweisen.
Ziehen Sie dazu den Eintrag ,1 Schirm AktientbdrSiaus dem MedienManager Explorer
per Drag&Drop auf dieses gelbe Fékbb. 3.4.4)

17



(Abb. 3.4.4)

Um den zweiten Menieintrag zu erstellen, klickea &if die zweite Zeile im weil3en Feld.
Diese wird jetzt, anstelle der ersten Zeile, griigezeigt. Gehen Sie genau wie bei der ersten
Zeile vor, um den Text des Menieintrags und despeethenden Verweis einzutragen. Fur
den Menteintrag ,Nachrichten“ benutzen wir den V@snauf das Meni ,1 Schirm News".
Um eine weitere Zeile hinzuzufigen (Sie kénnen gortlie dritte Zeile nicht markieren)
klicken Sie wieder in der Symbolleiste auf ,,Zeilefégen“i*c.

Wenn sie die unterste Zeile ausgewahlt haben, wweBie gefragt ob die Zeile angehéangt
werden soll. Wenn Sie mit ,Ja" bestatigen wird emeeie Zeile an unterster Stelle angefugt.
Wenn Sie ,Nein“ wéhlen, wird eine neue Zeile wiringefligt. Um eine Zeile zu l6schen
wahlen Sie einfach in der Symbolleiste ,Zeile lémseH=*.

So kénnen wir die restlichen drei Zeilen definierdfir verwenden flr den Eintrag

.Fonds* das Kursbild ,UNI Fonds", fur den Eintrag

,Charts* das Menu , 1 Schirm Charts" und fur dentiag

~Wetter* das Nachrichtenbild ,Wetter2 Vorhersag@&bb. 3.4.5)

(Abb. 3.4.5)
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Wenn Sie die gewlnschte Menustruktur mit lhren \@sen eingegeben haben, klicken Sie
in der oberen Leiste auf ,Bearbeiten“ und dann,&pieichern®.

Um das Menu jetzt noch grafisch fertig zu stell@@hlen Sie in der Symbolleiste den Eintrag
,,Bildeigenschaften“. Im folgenden Menu(Abb. 3.4.6) kbnnen Sie dem Menil ein
Hintergrundbild zuordnen indem Sie per Drag&Drom @ild aus dem_MedienManager
Explorerin das weil3e Feld ,Hintergrinde*” ziehen (In diedeasi HG_New.jpg).

Da unser MenlU nicht an der oberen Kante des Bilwkzinnen soll klicken wir unser
Hintergrundbild im Fenster mit Rechts an und wahiferDropDown-Menu ,Eigenschaften®.
In diesem neuen Fenster finden wir den Eintrag ,ffs€". Tragen Sie hier den Abstand in
Pixel ein, den das Menu von der oberen Kante habBnWir wahlen bei unserem Bild den
Wert [100]. SchlieRen Sie das Fenster und betracBie die linke Seite des Eigenschatten-
BereichegAbb. 3.4.6)

(Abb. 3.4.6)

Der Wert den Sie bei ,Bildstandzeit® eingeben gast nach wie vielen Sekunden ohne
Aktivitat tber das Sensorikfeld der automatischéa@ibiiber die Playlistewieder einsetzt.

Sie kbnnen zwischen den einzelnen Menueintrdgeh aute Trennlinie anzeigen lassen.
Geben Sie einfach im entsprechenden Feld die Ditlxel an, die diese Linie haben soll.
Wenn Sie im oberen Bereich auf die Schaltflachenj®art & Farben” klicken, gelangen Sie

in das entsprechende Me(Abb. 3.4.7)

(Abb. 3.4.7)
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Klicken Sie auf den Button ,Vordergrundfarbel® ure d-arbe des Textes des im Menu
momentan markierten Eintrags zu definieren.

Klicken Sie auf den Button ,Vordergrundfarbe2* ure d~arbe zu definieren, welche die
nicht markierten Eintrage im Meni haben sollen.

Der Button ,Vordergrundfarbe3* hat in diesem Mergirle Bedeutung.

Falls Sie ein Hintergrundbild verwenden empfieklisech eine gut sichtbare Farbe zu wéhlen.
Wenn Sie kein Hintergrundbild verwenden, konnen &iech Klicken auf den Button
~Hintergrundfarbe" diese bestimmen.

Um die Schriftart zu verandern klicken Sie auf dégichnamigen Button in diesem Fenster.
Die Vorschau im rechten Fenster aktualisiert sichwenn Sie nach einer Anderung auf den
Button ,Ubernehmen* klicken.

Wahlen sie nun im oberen Bereich die Schaltfladdenu”. Sie finden hier eine Liste von
vordefinierten Menu-Buttons und Auswahlmarkierung&bb. 3.4.8)

(Abb. 3.4.8)

Wenn Sie mit den Einstellungen soweit zufriedendsidricken Sie auf ,Ok“ um zum
Bildeditor zurickzukehren. Durch Driicken auf dasBgl Vorschau{& kénnen wir unser
selbst erstelltes MenlU mit entsprechendem LayodtHintergrund in einer grof3en Ansicht
betrachter{Abb. 3.4.9) Um wieder in den Editier-Modus zu kommen klick&ie wieder auf
das Symbol. Achten Sie darauf nach jeder Textamgerdas Element zu speichern, da sonst
die Vorschau nicht aktualisiert wird.

(Abb. 3.4.9)
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Menubaum - Ansicht

Wenn Sie ein weiteres Menu als Menteintrag (im ebiBeispiel: Aktien, Fonds und Charts)
verwenden und sehen mdchten auf welche Elemente déenlis wiederum verweisen,
konnen Sie Sich Ihr Menl in der Menubaum — Ansi@iib. 3.4.10)ansehen. Wahlen Sie
dazu das gewiinschte Menl im Hauptfenster aus uckehkl in der oberen Symbolleisteif
,Meniibaum anzeiger ¥.

(Abb. 3.4.10)

Vorhandenes Menubild bearbeiten

Wenn Sie ein bereits vorhandenes Menibild bearbeitéchten, wechseln Sie in die
Kategorie ,Menubilder* und doppelklicken Sie auind€intrag des zu bearbeitenden Menus.
Im Bildeditor kbnnen Sie dieses Menu jetzt indivetubearbeiten. Weitere Informationen
uber die einzelnen Eigenschaften eines Menlus emtmehSie bitte aus der Hilfe zu
»Erstellen eines neuen Menubildé's
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Eine Playliste gibt an welche Medienelemente inclvet Reihenfolge und mit welcher
Standzeit automatisch ausgegeben werden.

Eine Playliste besteht aus den von lhnen ausgesviihMedien (Texte, Kursbilder,
Chartbilder, Grafikbilder, Videos, PowerPoint-Prdts¢ionen...) und kann fur lhre
Ausgabemedienbenutzerdefiniert eingerichtet werden (Ein-Schimder Mehr-Schirm
Anzeigesysteme). Sie kénnen auch eine Playlistdhitiindividuelles Laufband einrichten,
das dann parallel mit einer anderen Playliste ayedgen werdenHrstellen einer neuen
Laufband — Playliste).

Sie finden Ilhre vorhandenen Playlisten im Playfistéent, wenn Sie im linken
Auswahlmeniunter ,Bilder* den Unterpunkt ,Playlisterduswahler{Abb. 3.5.1).

(Abb. 3.5.1)

Erstellen einer neuen Playliste
Um eine neue Playliste anzulegen missen Sie sidPlaglisten-Men((Abb. 3.5.1)efinden.

Wahlen Sie hier in der oberen Symbolleisteues Bild anlegen]. Ein neuer Eintrag
erscheint im Hauptfenster, den Sie individuell beren konnerfAbb. 3.5.2 u. 3.5.3.).
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(Abb. 3.5.2) (Abb. 3.5.3)

Der Eintrag wurde jetzt ,Ablauf 1* genannt. Um djewiinschten Medien in diese Playliste
einreihen zu kbnnen, mussen Sie das Eigenschaftgefeder Playliste durch Doppelklicken
auf den Eintrag 6ffnefAbb. 3.5.4).

(Abb. 3.5.4)
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Suchen Sie nun mit Hilfe des MedienManager Expleiargewinschtes Medium aus und
ziehen Sie es dann per Drag&Drop in das Listendielsl Eigenschaftenfensters. Als Beispiel
hier in (Abb. 3.5.5kin Bild mit der Standzeit 15 Sekunden.

(Abb. 3.5.5)

Die Standzeit dieses Mediums kénnen Sie auch aufsd¢fuéndern in dem Sie auf den Wert
in der 2.Spalte des Listenfeldes doppelklickend{fgsem Fall [15]). Tragen Sie hier die von
Ihnen gewiinschte Standzeit in Sekunden ein.

Fullen Sie nun das Listenfeld mit den von ihnen igeschten Medien und Standzeiten. Dabei
stehen lhnen folgenden Kategorien_im MedienMan&getorerszur Verfigung:

Kursbilder
eigene Texte
Nachrichten
WebBilder
Grafikbilder
Videos
Tagesverlauf
Chartbilder
Powerpoint

Wenn Sie neu erhaltene oder neu erstellte MedieB. @ktuellere Videos oder Bilder)
eingliedern mochten, muissen Sie diese erst im Métheager eintragen. Weitere
Informationen dazu finden Sie in der Hilfe zu demsprechenden Kategorien (Videos...)

24



Wenn Sie das Listenfeld aufgefiillt haben kann lhgeBschaftenfenster ungefahr so
aussehen.

(Abb. 3.5.6)

Im mittleren Bereich des Eigenschaftenfensters eiindSie die Einstellungen fir die
Aktivitatszeiten.

Hier kdnnen Sie einstellen an welchen Tagen und um
welche Uhrzeit diese Playliste aktiv sein soll. Die
Einstellungen ifAbb. 3.5.7entsprechen der
standardmafiigen, vollstandigen Aktivierung.

Wenn Sie aber eine Playliste nur zu einer bestimmte
Uhrzeit oder einem bestimmten Tag angezeigt haben
mochten, konnen Sie die Einstellungen individuell
andern.

Bei dem Beispiel irfAbb. 3.5.8)st die Playliste so
konfiguriert, dass sie nur von Montag bis Freitaglér

Zeit von 7:30 bis 13:00 Uhr und von 14:30 bis 17:00
Uhr aktiviert ist. (Abb. 3.5.7) (Abb. 3.5.8)

ACHTUNG:
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Wenn Sie einem_Anzeigemediuohne TV-Zeiten nureine Playliste zuordnen méchten,
achten Sie bitte darauf dass diese Playliste anoter aktiviert ist wenn das Anzeigemedium
aktiviert ist.

Ein Beispiel: Ein Monitor der taglich von 7:30 Hig:00 Uhr eingeschaltet ist und neine
Playliste mit den Einstellungen wie {(Abb. 3.5.8)besitzt, zeigt in der Zeit zwischen 13:00
und 14:30 Uhr und Samstags und Sonntags nur dealikierungsbildschirm.

Daher ist es ratsam die Aktivierungszeiten nurrmeén wenn Sie parallel zu dieser Playliste
noch eine weitere Playliste oder TV-Bild auf denz&igemediumaufen lassen.

Mit Dricken auf ,OK" steht Ihnen jetzt Ihre indiviélle Playliste zur Verfiigung.

Erstellen einer neuen Laufband — Playliste

In einer Laufband — Playliste kdnnen Sie die Irhalbres individuellen Laufbandes
konfigurieren. Laufband — Playlisten laufen immarailel mit anderen Playlisten und bieten
somit zuséatzliche Informationen.

Erstellen Sie zunachst eine neue Playliste undrivearesie diese ,Laufband + NAME"
Bsp.: Ihre Laufband — Playliste soll ,Nachrichteméi3en. Nennen Sie lhre neue Playliste
demnach ,Laufband NachrichtefAbb. 3.5.9).

(Abb. 3.5.9)
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Im Eigenschaftenfenster dieser Playliste kdnnerg8ieau so wie beim ,Erstellen einer neuen
Playliste, Medien-Elemente per Drag&Drop aus deneddnManager Explorem das
Listenfeld einreihen. Sie miussen allerdings begerelraufband — Playliste beachten, dass Sie
nur bestimmte Medienaus den Kategorien des Exploréisein Laufband benutzen kénnen.
Aus den Kategorien

Kursbilder

eigene Texte

Nachrichten

Grafikbilder
konnen Sienur Elemente einfiigen die mit den Woértern ,Laufbandéo, Crawl* beginnen.
Das Laufband kann nur diese speziellen Elementariveiten und anzeigen. Wie Sie eigene
Texte fur Ihr Laufband erstellen kénnen, finden i8ider Hilfe zur Kategorie: eigene Texte.

Il Achten Sie darauf, dass Sie bei einem Laufbarh &lementen die sie in das Listenfeld
eingetragen haben als Standzeit den \Nér¢intragen!!!

Auch bei einer Laufband — Playliste gibt es die httkeit die Aktivitatszeiten zu andern.

Damit ware das Laufband soweit fertig konfiguri¢Atbb. 3.5.10)

(Abb. 3.5.10)
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Playlisten bearbeiten

Sie konnen natlrlich auch vorhandene Playlisten Sig individuell bearbeiten, sprich
erweitern, verkirzen oder verandern. Um eine keneirhandene Playliste zu veréndern
mussen Sie Sich natlrlich vergewissern welche Btayjenau sie verandern wollen. Schauen
sie dazu im Eigenschaftenfenster des entsprechgimarigemediumsach oder schauen Sie
einfach nach welche vorhandene Playliste den Ifiegitzt den Sie gerne verandern méchten.
Wenn Sie wissen welche Playliste Sie verandern macbffnen sie ihr Eigenschaftenfenster
durch Doppelklicken auf den Eintrag.

Einfligen von Elementen
Ziehen Sie die von lhnen gewiinschten neuen Elenargelem MedienManager Exploiar

das Listenfeld der Playliste, an die gewlinschtdeSta Ablauf.

Léschen von Elementen
Wabhlen Sie den zu I6schenden Eintrag im Listerdelsl und driicken Sie die Taste ,Entf“.

Andern der Standzeit von Elementen
Wenn Sie die Standzeit eines Elementes verlangasm \erkirzen mochten, wahlen Sie den
entsprechenden Eintrag aus und andern den Werernn2d Spalte der die Standzeit in

Sekunden angibt.
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Sie haben die Méglichkeit bis zu funf Bildausscteniton einer Webseite aus dem Internet zu
importieren, diese Ausschnitte dann individuell@rzinen und zusammen mit einem
Hintergrundbild als ein neues Anzeigebild zu préiseen. Diese Bilder speichern Sie in der
Kategorie ,WebBilder” des linken Auswahlmeniis

Erstellen eines neuen WebBildes

Wenn Sie ein neues WebBild erstellen mdchten wéel&e in die Kategorie ,WebBilder*
und wahlen Sie aus der oberen Symbollejeues Bild anlegenl]. Ein neues Element
erscheint im Hauptfenster das sie nach belieberenmimen konnen (Rechtsklick und im
DropDown-Menl ,Umbenennen” auswéahlen).

Markieren Sie dieses Element und wahlen Sie ausliEnen Symbolleistden ,Internet
Import Assistenta&. Im folgenden Fenster geben Sie die URL der zwerdenden Internet-
Seite und die GroRe des Quelldokuments an. FalgliSiURL der Internetseite nicht direkt

kennen, kénnen Sie mit Klicken auf den But@, Ihren Web-Browser 6ffnen. Vom
Browser aus missen Sie nur noch die gewtinschtepg¢RDrag&Drop in das Feld des
Assistenten zieherfAbb. 3.6.1)

(Abb. 3.6.1)

Klicken Sie auf ,Weiter” wenn Sie die gewlnschte lUBhd Bildgré3e eingetragen haben.
Das Quelldokument wird daraufhin abgefragt und &s ¢Fenster des Assistenten geladen.
Hier haben Sie die Mdglichkeb einzelne Bildausschnitte zu markieren die Sie dés
Endbild verwenden mobchten. Ziehen sie einfach Rahmen die gewilnschten
Bildausschnitt¢Abb. 3.6.2)

Sie haben dann noch die Mdglichkeit einen bereitteten Rahmen in der Grof3e zu
skalieren indem sie die Seitenwande des Rahmerschieben oder Sie kdnnen einen
Rahmen Iéschen indem Sie ihn markieren und danhnpRa l6schen# wahlen.
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(Abb. 3.6.2) Rahmen sind zur besseren Sicht rokierar

Wenn Sie lhre/n Bildausschnitt/e ausgewahlt habbckdn Sie auf ,Weiter um zur
Gliederung lhres Endbildes zu gelangen. Hier kénBeén die einzelnen ,Bildschnipsel”
individuell anordnen. Sie kdonnen die Grol3e des Hded in der oberen Schaltflache
auswahlen und ein Hintergrundbild bestimmen. Zielt&ie dazu ein Bild aus dem

MedienManager Exploreper Drag&Drop auf den Hintergrund des Fensters dah
BildschnipselnAbb. 3.6.3)

(Abb. 3.6.3)
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Mit Drucken auf ,Weiter” gelangen Sie zum abschée@en Parameterfenster auf dem die
gesammelten Informationen Gber Ihr Webbild zu se$iad. Mit einem Klick auf ,fertig"
wird Ihr selbst zusammengestelltes Webbild gesgeich

Sie haben natiirlich immer die Moglichkeit ein Fensturiick zu gehen um noch Anderungen
vorzunehmen.

Wenn |hr WebBild in der Liste aller WebBilder im tfatfenster eingetragen ist, kbnnen Sie
es Sich in gesamter Grof3e anschauen indem Sierkgerea und in der oberen Symbolleiste
,Bildeditor aufrufen“# auswahlen.

Bearbeiten eines vorhandenen WebBildes

Wenn Sie ein vorhandenes WebBild bearbeiten mdchtearkieren Sie dieses Bild im
Hauptfenster und klicken dann in der oberen Syreixi# den Button ,Internet Import
Assistent“4®. Genau wie beim Erstellen eines neuen Bildes we8le die fir ein WebBild
bendtigten Daten abgefragt, mit dem Unterschieds die fur das Bild verwendeten Daten
schon eingetragen sind. Sie kdnnen den zu &ndeivegehumschreiben bzw. einen Rahmen
l6schen oder einen Neuen hinzufigen ohne das Sidrdst des WebBildes verandern oder
neu erstellen missen. Wenn sie den Assistentenalafath bis zum Ende durch gehen und
auf ,fertig” driicken wird das WebBild mit den neu&nderungen gespeichert.
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Sie finden eine Liste aller im MedienManager eingge¢nen Grafikbilder wenn Sie im linken
Auswahlmeni unter ,Bilder* den Unterpunkt ,Grafikbilder*auswahlen Alle hier
eingetragenen Bilder stehen lhnen bei der Gestaltuer Playlistereur Verfigung.

Zur besseren Ansicht bzw. Ubersicht kann man impitfanster der Grafikbilder zwischen
dem ListenmodugAbb. 3.7.1)Jund dem Vorschaumodygbb. 3.7.2)wechseln, indem man
auf die jeweiligen SymboleZ=l ; |E]) in der oberen Symbolleiskdickt.

(Abb. 3.7.1) (Abb. 3.7.2)

Neue Bilder eintragen

Wenn Sie neue Grafikbilder auf Ihren Ausgabemediezeigen mochten, missen diese
Bilder erst hier in dieser Kategorie eingetragendea.

Der einfachste Weg ist es sie von der normalen WusdOberflache (z.B. Explorer) per
Drag&Drop in das Hauptfenster der Grafikbilder Zzahen. Die Namen der Bilder werden
dabei tUbernommen.

Il Achten Sie dabei darauf die Bilder auf eine f&iFlache im Hauptfensters des
MedienManagers zu ziehen, da sonst ein vorhandg&fesrsetzt wird/Abb. 3.7.3).
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(Abb. 3.7.3)

Sie kdnnen auch einzelne Bilder hinzufigen indem i8i der_Symbolleistgneues Bild
anlegen‘l] wahlen. Wahlen Sie das gewiinschte Grafikbild aus.

Ein neuer Eintrag erscheint in der Liste aller @iafder mit dem Namen ,Neues Bild XXX*
wobei das XXX fur eine automatisch generierte Erkergszahl steh{Abb. 3.7.4).Sie
konnen das Bild natirlich auch fur Sie passenddramannen indem sie mit rechts auf den
Eintrag klicken und im DropDown-Meni auf ,Umbenent&licken.
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(Abb. 3.7.4)

Bildvorschau

Sie haben im MedienManager fur jedes Bild (egalmoliisten- oder Vorschaumodus) eine
kleine Bildvorschau links, unter dem_ Auswahlmemienn Sie das Bild aber in seiner
vollstandigen GréRRe betrachten mochten, wahlennsder oberen Symbolleist@ildeditor
aufrufen“# oder doppelklicken Sie den Eintrag.

Bilder entfernen

Wenn Sie ein Bild aus der Liste aller Grafikbilaamtfernen méchten wéahlen Sie den Eintrag
aus und wahlen in der oberen Symbollej®#d l6schen* #<. Achten Sie darauf, dass das
Bild nicht vielleicht noch auf eine Playlistaler ein_Menubildrerweist (Verweisliste eines
Elements” S.10).

Das Ldoschen eines Bildes im MedienManager bedabit nicht das endgultige Loschen der
Quelldatei. Sie haben lediglich den Eintrag im Medilanager entfernt, die Originaldatei
befindet sich weiterhin auf ihrem Computer und karom Ihnen jeder Zeit wieder im
MedienManager eingetragen werden.
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In der Kategorie ,Layout®* werden die Layoutdateidar die Hintergrundbilder der
Chartbilder gespeichert. Diese Layoutdateien sinddefiniert und geben die Positionen,
Farben und Grol3en der einzelnen Textfelder eineekjrundbildes an.

Diese Layoutdateien werden nicht als aktives Elgnii@neine Playliste benétigt und sind

daher nur nebensachlich zu betrachten.

Achtung !!!
Von einer Anderung der Werte einer Layoutdatei wird abgeraten, da sonst vorhandene
Chartbilder zerstort werden koénnen.
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Sie finden eine Liste aller im MedienManager einggénen Videos wenn Sie im linken
Auswahlmeniunter ,Bilder* den Unterpunkt ,VideosauswahlenAlle hier eingetragenen
Videos stehen Ihnen bei der Gestaltung Ihrer Rsrizur Verfliigung.

Neue Videos hinzufiigen

Wenn Sie ein neues Video auf lhren Ausgabemeaiezeigen méchten, missen diese Bilder
erst hier in dieser Kategorie eingetragen werden.

Der einfachste Weg ist es sie von der normalen WisdOberflache (z.B. Explorer) per
Drag&Drop in das Hauptfenster der Videos zu zietizgie. Namen der Videos werden dabei
ubernommen.

Il Achten Sie dabei darauf die Videos auf eine ReeiFlache im Hauptfensters des
MedienManagers zu ziehen, da sonst ein vorhandédes ersetzt wirdAbb. 3.9.1)

(Abb. 3.9.1)

Sie kénnen auch einzelne Videos hinzufligen indeenisider_Symbolleisteneues Bild
anlegen‘l] wahlen. Wahlen Sie das gewiinschte Video aus.

Ein neuer Eintrag erscheint in der Liste aller \éislanit dem Namen ,Neues Bild XXX
wobei das XXX fUr eine automatisch generierte Erkemgszahl stehSie kdnnen das Video
natdrlich auch fir Sie passender umbenennen indemis rechts auf den Eintrag klicken
und im DropDown-Menu auf ,Umbenennen* klicken.

Videovorschau

Wenn Sie das eingetragene Video betrachten mochtgrien sie in der oberen Symbolleiste
,Bildeditor aufrufen“# oder doppelklicken Sie den Eintrag.
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Ihnen stehen bei der Gestaltung lhrer Playlisterdefmnierte Tagesverlauf - Bilder zur
Verfugung. Sie finden diese Bilder wenn sie im é&nk Auswahlmeniidie Kategorie
~Tagesverlauf* wahlen. Zur besseren Ansicht bzwekdicht kann man im Hauptfenster der
Tagesverlauf - Bilder zwischen dem Listenmodod dem Vorschaumodus wechseln, indem
man auf die jeweiligen Symbole3 ; |E1) in der oberen Symbolleiskdickt.

Sie haben die Mdglichkeit das Layout und den Hgriend der vordefinierten Tagesverlauf -
Bilder zu andern indem Sie andere Vorlagen aufgiasinschte Bild anwenden. Weitere
Informationen dazu unteiVprlagen anwenderi S.7.

Wenn Sie Sich ein Tagesverlauf - Bild in voller Gedanschauen mochten, markieren Sie es

und wéhlen in der oberen SymbolleisBildeditor aufrufen“# oder doppelklicken Sie den
Eintrag im HauptfenstgAbb. 3.10.1)

(Abb. 3.10.1)
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Ihnen stehen bei der Gestaltung lhrer Playlistedefmierte Chartbilder zur Verfligung. Sie
finden diese Chartbilder wenn sie im linken Auswedhi die Kategorie ,Chartbilder”
wahlen. Zur besseren Ansicht bzw. Ubersicht kanm ma Hauptfenster der Chartbilder
zwischen dem Listenmodusnd dem Vorschaumodus wechseln, indem man auf die
jeweiligen Symbole 221 ; |E]) in der oberen Symbolleiskdickt.

Sie haben die Moglichkeit das Layout und den Hogriend der vordefinierten Chartbilder zu
andern indem Sie andere Vorlagen auf das gewunsChaatbild anwenden. Weitere
Informationen dazu unter ,Vorlagen anwenden® S.7.

Wenn Sie Sich ein Chartbild in voller Gré3e ansemamochten, markieren Sie es und

wéhlen in der oberen SymbolleistBildeditor aufrufen“ # oder doppelklicken Sie den
Eintrag im HauptfenstgAbb. 3.11.1)

(Abb. 3.11.1)
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Sie finden eine Liste aller im MedienManager einggténen Powerpoint — Prasentationen
wenn Sie im linken_Auswahlmeniinter ,Bilder” den Unterpunkt ,Powerpoinguswahlen
Alle hier eingetragenen Prasentationen stehen lteemer Gestaltung lhrer Playlistenr
Verfiigung. Zur besseren Ansicht bzw. Ubersicht kavam im Hauptfenster der Grafikbilder
zwischen dem Listenmodus und dem Vorschaumodus seéchindem man auf die
jeweiligen Symbole 2=/ ; [21) in der oberen Symbolleistdickt.

Neue Prasentationen hinzufliigen
Vorraussetzungen fur lhre Powerpoint-Prasentationen
- Bitte beachten Sie, dass lhre Prasentation richgro3 sein darf da es sonst zu
Verzogerungen in der Verarbeitung kommt. Je nachiiierleistung sollte eine
RichtgroRe vorb bis 10 MBnicht Uberschritten werden.
- Achten Sie auch bitte darauf, dass einzelne Ewenéhrer Présentation (Bilder,
Videos) nicht tiberméaRig grol sind.

Wenn Sie eine neue Prasentation auf lhren Ausgatiemanzeigen mochten, muss diese
Prasentation erst hier in dieser Kategorie eingetraverden. Der einfachste Weg ist es sie
von der normalen Windows Oberflache (z.B. Explop) Drag&Drop in das Hauptfenster
der Powerpoints zu ziehen. Die Namen der Prasen&tiwerden dabei tbernommen.

I Achten Sie dabei darauf die Prasentationeneané weil3e Flache im Hauptfensters des
MedienManagers zu ziehen, da sonst eine vorhandirdssntation ersetzt wird.

(Abb. 3.12.1)

(Abb. 3.12.1)

Sie kdnnen auch einzelne Prasentationen hinzufirggeam Sie in der Symbolleistmeues
Bild anlegen“l] wahlen. Wéhlen Sie die gewiinschte Prasentatiof*a, *.pps).

Ein neuer Eintrag erscheint in der Liste aller Bréationen mit dem Namen ,Neues Bild
XXX* wobei das XXX fur eine automatisch generieBEekennungszahl stehfie kdnnen die
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Prasentation natirlich auch fir Sie passender uemrem indem sie mit rechts auf den
Eintrag klicken und im DropDown-Meni auf ,Umbenent&licken.

Vorschau und Editieren

Wenn Sie eine Prasentation betrachten oder editier@chten, wahlen sie in der oberen
Symbolleiste ,Bildeditor aufrufen* # oder doppelklicken Sie den Eintrag. Sie kdnnen
Powerpoint — Prasentationen nur editieren wennRfagramm Microsoft Powerpoint auf
Ihrem Computer installiert ist.

Préasentationen entfernen

Wenn Sie eine Prasentation aus der Liste allereRtéasonen entfernen moéchten wahlen Sie
den Eintrag aus und wahlen in der oberen Symbt#leisld 16schen“#.. Achten Sie darauf,
dass die Prasentation nicht vielleicht noch aut ditfaylisteoder ein_Menubildverweist
(,Verweisliste eines Elements'S.10).

Das Lo6schen einer Prasentationen im MedienManagdeuiet aber nicht das endgiltige
Loschen der Quelldatei. Sie haben lediglich dentr&inim MedienManager entfernt, die
Originaldatei befindet sich weiterhin auf ihrem Gumuter und kann von lhnen jeder Zeit
wieder im MedienManager eingetragen werden.
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Alle lhre Anzeigemedien und die daran gebundenesgAbecomputer sind in der Kategorie
~<Anzeigemedien® eingetragen und kénnen vom Medienddger aus gesteuert und verwaltet
werden.

Die bei lhnen vorhandenen Anzeigegerate werden aupifenster mit dem entsprechenden
Symbol ihres Typs angezei@ibb. 4.1)

(Abb. 4.1)

Um die Eigenschaften eines Anzeigemediums aufzordéppelklicken Sie den gewtinschten
Eintrag. Uber dieses Eigenschaftenfenster konfgeri Sie die zugewiesenBtaylisten, das
zugewiesenaMeni (nur bei vom Kunden steuerbaren Geraten), @geateparameter, die
sofern moglicheV-Zeiten und dieAktivitatszeit. (Abb. 4.2)

____ (Abb. 4.3)

(Abb. 4.2)
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Um Ihre Playlisten einzutragen, ziehen Sie einfach die gewlnschteylista vom
MedienManager Explorgver Drag&Drop in das entsprechende Feld im Eigesifsenfenster.
Wenn sie eine Playliste 16schen modchten, marki&enden Eintrag und driicken Sie die
Taste ,Entf*.

Um |hr Hauptmeni einzutragen, ziehen Sie genau wie bei einer Rlaytien gewilnschten
Eintrag vom _MedienManager Explorgrer Drag&Drop in das entsprechende Feld im
Eigenschaftenfenster.

Die Geréateparameter:

(Abb. 4.3)

Geben Sie, sofern Sie Uber TV-Empfang fur das Gezétigen, die Zeit an, in der Sie das
Gerat vom Playlisten-Ablauf in dervV-Betrieb umschalten mdchten. Die Uhrzeit wird ohne
Trennzeichen eingegeben. (15:30 Uhr entspricht @&t [1530] )

Die Aktivitatszeiten geben an, um welche Uhrzeit und an welchen Tageredtsprechende

Anzeigemedium aktiviert ist. Geben Sie hier Ihrev@eschten Uhrzeiten ohne Trennzeichen
an.
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